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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Наше время отличается необыкновенной стремительностью. Мир вокруг нас 

наполняется электронными машинами. Меняются и инструменты обучения. Один из 

таких инструментов – образовательные робототехнические конструкторы. 

Робототехника — одно из самых интересных и прорывных школьных и 

дополнительных занятий. Она учит составлять алгоритмы, знакомит детей с 

программированием. 

Чтобы дети легко понимали робототехнику и программирование, могли 

углубленно изучать математику и физику в средней школе, компания LEGO Education 

предлагает использовать новый обучающий набор LEGO Education SPIKE Prime.  

Набор позволяет строить алгоритмы с помощью блок-схем и наблюдать, как 

картинки на экране превращаются в движения и действия. Для современных 

школьников важна наглядность, и SPIKE Prime является тем инструментом, который 

может увлечь детей программированием и точными науками. Базовый набор LEGO 

Education SPIKE Prime — это образовательное решение, специально разработанное 

для практического изучения предметов STEAM. Базовый набор SPIKE Prime 

представляет собой идеальное сочетание ярких элементов LEGO, простых в 

использовании электронных компонентов и интуитивно понятного ПО, созданного на 

базе языка программирования Scratch. С помощью этого решения учащиеся смогут в 

процессе увлекательного игрового обучения одинаково успешно развивать навыки 

критического мышления и решения задач, невзирая на свой возраст и уровень 

подготовки, приобрести ключевые STEAM-компетенции, чтобы они стали 

настоящими инженерами будущего. 

Решение SPIKE Prime объединяет множество элементов LEGO, 

программируемый многопортовый Хаб для подключения датчиков и моторов, язык 

программирования на основе Scratch и готовые учебно-методические материалы, 

чтобы помочь детям с любым уровнем подготовки сформировать уверенность в своих 

силах и развить навыки критического мышления. 

Учебно-методические материалы SPIKE Prime предлагают простые и быстрые 

стартовые проекты, для выполнения которых потребуется 45 минут, включая этапы 

конструирования и программирования.  

Образовательная программа  дополнительного образования детей 

«Образовательная робототехника с элементами программирования. Роботы LEGO 

Education SPIKE Prime» имеет техническую направленность с применением 

развивающих технологий в обучении и рассчитана для детей с 9 до 14 лет, которые 

имеют начальные знания работы с конструкторами «LEGO Education WeDo» и 

«LEGO Education WeDo 2.0». 

 

  



Актуальность и педагогическая целесообразность программы 

Комплект LEGO Education SPIKE Prime помогает стимулировать интерес 

школьников к естественным наукам и инженерному искусству. В основе обучения 

лежит формирование универсальных учебных действий, а также способов 

деятельности, уровень усвоения которых предопределяет успешность последующего 

обучения ребѐнка. Это одна из приоритетных задач начального образования. 

На первый план выступает деятельностно-ориентированное обучение: учение, 

направленное на самостоятельный поиск решения проблем и задач, развитие 

способности ученика самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их 

реализации, контролировать и оценивать свои достижения. Для этого используются 

моторизированные модели LEGO и простое программирование. 

LEGO Education SPIKE Prime обеспечивает решение для практического, 

«мыслительного» обучения, которое побуждает учащихся задавать вопросы и 

предоставляет инструменты для решения задач из обычной жизни. Учащиеся задают 

вопросы и решают задачи. Этот материал не дает учащимся всего того, что им нужно 

знать. Вместо этого они задаются вопросом о том, что знают, и изучают еще не 

освоенные моменты. В процессе работы с данным оборудованием учащиеся овладевают 

ключевыми коммуникативными, учебно-познавательными, ценностно-смысловыми, 

личностного самосовершенствования компетенциями и информационно-

коммуникационными технологиями. 



Цель программы: 

Развитие у детей научно – технического мышления, интереса к техническому 

творчеству через обучение конструированию и программированию в компьютерной 

среде моделирования LEGO Education SPIKE Prime. 

 

Задачи: 

 обучение основам конструирования и программирования; 

 приобретение опыта при решении конструкторских задач по механике, 

знакомство и освоение программирования в компьютерной среде моделирования 

LEGO Education SPIKE Prime; 

 развитие интереса к технике, конструированию, программированию, 

высоким технологиям; 

 умение излагать мысли в четкой логической последовательности; 

 развитие конструкторских, инженерных и вычислительных навыков; 

 способствовать воспитанию личностных качеств: целеустремленности, 

настойчивости, самостоятельности, чувства коллективизма и взаимной поддержки. 

 

Адресат программы. 

Программа курса «Образовательная робототехника с элементами 

программирования. Роботы LEGO Education SPIKE Prime» предназначена для детей 9-

14 лет. Группы формируются по 10-12 человек. 

 

Сроки реализации программы. 

Обучение по данной программе проходит в течение одного года. Количество 

часов       на освоение программы – 35 часов. 

 

Формы и режим занятий 

1 раз в неделю по 1 академическому часу. 

 

Одно из главных условий успеха обучения детей и развития их творчества - это 

индивидуальный подход к каждому ребенку. Важен и принцип обучения и воспитания 

в коллективе. Он предполагает сочетание коллективных, групповых, индивидуальных 

форм организации на занятиях. Коллективные задания вводятся в программу с целью 

формирования опыта общения и чувства коллективизма. 

 выставки; 

 соревнования; 

 защита проектов. 

 

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности: 

Учащиеся получат возможность научиться: 

 самостоятельно мыслить; 

 работать в команде; 

 устанавливать причинно-следственные связи; 

 решать задачи практического содержания; 

 моделировать и исследовать процессы; 



 использовать переменные и массивы, работать с облачными данными; 

 отстаивать свое мнение; 

 планировать и организовывать; 

 строить гипотезы и проверять их; 

 экспериментировать. 

 

Результаты освоения программы курса: 

Личностными результатами изучения курса «Образовательная робототехника с 

элементами программирования. Роботы LEGO Education SPIKE Prime» является 

формирование следующих умений: 

 оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать 

конкретные поступки, которые можно оценить, как хорошие или плохие; 

 называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своѐ отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей; 

 самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы 

Метапредметными результатами изучения курса «Образовательная 

робототехника с элементами программирования. Роботы LEGO Education SPIKE 

Prime» является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

Познавательные УУД: 

 определять, различать и называть детали конструктора, 

 конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по 

заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всего класса, сравнивать и группировать предметы и их образы; 

Регулятивные УУД: 

 уметь работать по предложенным инструкциям. 

 умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений. 

 определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью 

педагога; 

Коммуникативные УУД: 

 уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

 уметь работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

Предметными результатами изучения курса «Образовательная робототехника с 

элементами программирования. Роботы LEGO Education SPIKE Prime» является 

формирование следующих знаний и умений: 

В результате обучения, учащиеся знают: 

 простейшие основы механики; 

 правила безопасной работы; 

 компьютерную среду программирования и моделирования LEGO SPIKE Prime; 

 виды конструкций, неподвижное и подвижное соединение деталей; 



 технологическую последовательность изготовления конструкций 

В результате обучения, учащиеся умеют: 

 работать по предложенным инструкциям, анализировать, планировать 

предстоящую практическую работу; 

 создавать действующие модели роботов на основе конструктора LEGO 

SPIKE   Prime; 

 осуществлять контроль качества результатов собственной практической  

деятельности; 

 корректировать программы при необходимости; 

 самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей; 

 реализовывать творческий замысел. 

 

Способы проверки ожидаемых результатов: 

В программе предусмотрены следующие виды и формы контроля знаний, умений 

и навыков обучающихся: 

- тестирование (письменное, устное), 

- взаимоконтроль, взаимопроверка, 

- исследование, 

- практические работы, 

- защита творческих проектов. 



Календарно-тематическое планирование  

по курсу дополнительного образования «Робототехника». 

Для детей 9-14 лет на базе конструктора  LEGO Spike Prime 

 

№ 

урока 

Тема раздела, урока Дата Примечания 

 

План 

 

Факт 

Отряд изобретателей. 

1 Введение в робототехнику. Знакомство 

с конструктором. Техника 

безопасности. 

   

2 Знакомство с конструктором и 

датчиками. 

   

3 «Помогите». Первые шаги с 

конструктором. 

   

4 «Кто быстрее». Самая быстрая блоха.    

5 «Суперуборка»    

6 «Устраните поломку»    

7 «Модель для друга»    

8 «Создай свой проект»    

Полезные приспособления. 

9 «Брейк-данс»    

10 «Повторить 5 раз»    

11 «Дождь или солнце?»    

12 «Скорость ветра»    

13 «Забота о растениях»    

14 «Развивающая игра»    

15 «Ваш тренер»    

16 «Создай свой проект»    

Запускаем бизнес. 

16 «Следующий заказ»    

17 «Неисправность»    

18 «Система слежения»    

19 «Безопасность прежде всего!»    

20 «Еще безопаснее!»    

21 «Да здравствует автоматизация!»    

22 «Создай свой проект»    

К соревнованиям готовы! 

23 Учебное соревнование 1: «Катаемся»    

24 Учебное соревнование 2: «Игры с 

предметами» 

   

25 Учебное соревнование 3: 

«Обнаружение линий» 

   

26 Собираем продвинутую приводную 

платформу 

   



27 «Мой код, наша программа»    

28 «Время обновления»    

29 «К выполнению миссии готовы!»    

30 «Подъѐмный кран»    

31 «Борьба Сумо»    

32 «Создай свой проект» Проектирование    

33 «Создай свой проект» 

Конструирование 

   

34 «Создай свой проект» 

Программирование 

   

35 «Создай свой проект» Презентация    

 

УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

1. Материально-технические условия реализации программы 

Реализация программы предполагает наличие учебных кабинетов с 

автоматизированными рабочими местами для учащихся. 

Оборудование учебного кабинета: 

• комплект мебели для учащихся; 

• комплект мебели для преподавателя. Технические средства обучения: 

• конструктор LEGO Education SPIKE Prime; 

• ноутбуки с предустановленным программным обеспечением; 

• доступ к сети Интернет; 

• мультимедийный проектор; 

• интерактивная доска. 

2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы. 



ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

Оценка качества освоения программы осуществляется по результатам освоения 

учащимися модулей образовательной программы. 

Положительный результат освоения всех модулей свидетельствует о достижении 

детьми запланированных образовательных результатов. 

Контроль и оценка результатов освоения отдельного модуля осуществляется 

педагогом в процессе проведения практических занятий, а также подготовки и 

презентации обучающимися самостоятельной итоговой работы. 

 
Наименование компетенции Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения 

Общие 

Способность педагога к совершенствованию 

общенаучных навыков, связанных с поиском, 

обработкой информации и представлением 

результатов своей деятельности 

Практические работы 

Тестирование, практические проектные 

работы 

Способность педагога осуществлять деятельность 

в имеющейся информационной среде учебного 

заведения, в том числе планирование и анализ 

учебного процесса 

Практические и самостоятельные работы 

Способность педагога к развитию 

коммуникативных способностей, умения работать 

в группе, умения аргументированно представлять 

результаты своей деятельности, отстаивать свою 

точку зрения 

Практические и самостоятельные работы 

Защита проектной работы 

Профессиональные 

Готовность к освоению основ конструирования и 

моделирования, к расширению знаний об 

основных особенностях конструкций, механизмов 

и машин 

Практические работы 

Готовность к решению творческих, нестандартных 

ситуаций на практике при конструировании и 

моделировании объектов окружающей 

действительности 

Проектные работы 

Готовность применять современные методики и 

технологии, методы диагностирования 

достижений, обучающихся для обеспечения 

качества учебно-воспитательного процесса 

Тестирование, практические проектные 

работы 

Готовность применять заложенные в 

содержании используемые в образовательных 

организациях технологии 

Проектные работы 

 

ЭТАПЫ РАБОТЫ НАД ТВОРЧЕСКИМ ПРОЕКТОМ 

1. Организационно-подготовительный этап 

Обоснование возникшей проблемы и потребности. Идея проекта. Выбор модели и 

обоснование проекта. Описание внешнего вида модели. Выбор материалов. Выбор 

оборудования, инструментов программирования. Организация рабочего места. 

Подготовка к процессу конструирования и моделирования изделия на основе своих 



идей. Составление технологической последовательности изготовления изделия. 

2. Технологический этап 

Выполнение технологических операций, сборка конструкций и составление 

программы для демонстрации проекта. Соблюдение условий техники безопасности и 

культуры труда. 

3. Заключительный этап 

Предлагаются возможные пути реализации изделия. Оценка проделанной работы. 

Защита проекта. К защите должны быть представлены обоснование проекта, 

документация и само изделие – робототехническая модель. 

Критерии оценки проекта: 

1. Оригинальность темы и идеи проекта. 

2. Конструктивные параметры (соответствие конструкции изделия; 

прочность, надежность; удобство использования). 

3. Технологические критерии (соответствие документации и программы 

робота; оригинальность применения и сочетание материалов; соблюдение правил 

техники безопасности). 

4. Эстетические критерии (композиционная завершенность; дизайн изделия; 

использование традиций народной культуры). 

5. Экономические критерии (потребность в изделии; рекомендации к 

использованию; возможность массового производства). 

6. Экологические критерии (наличие ущерба окружающей среде при 

производстве изделия; возможность использования вторичного сырья, отходов 

производства; экологическая безопасность). 

7. Информационные критерии (стандартность проектной документации; 

использование дополнительной информации) 

Критерии оценки результативности творческого проекта 

Высокий уровень выставляется, если требования к пояснительной записке 

полностью соблюдены. Она составлена в полном объеме, четко, аккуратно. Изделие 

выполнено технически грамотно с соблюдением стандартов, соответствует 

предъявляемым к нему эстетическим требованиям. Если это изделие декоративно- 

прикладного творчества, то тема работы должна быть интересна, в нее необходимо 

внести свою индивидуальность, свое творческое начало. Работа планировалась 

учащимися самостоятельно, решались задачи творческого характера с элементами 

новизны. Работа имеет высокую экономическую оценку, возможность широкого 

применения. Работу или полученные результаты исследования можно использовать как 

пособие на уроках технологии или на других уроках. 

Средний уровень выставляется, если пояснительная записка имеет небольшие 

отклонения от рекомендаций. Изделие выполнено технически грамотно с 

соблюдением стандартов, соответствует предъявляемым к нему эстетическим 

требованиям. Если это изделие декоративно-прикладного творчества, то оно 

выполнено аккуратно, добротно, но не содержит в себе исключительной новизны. 

Работа планировалась с несущественной помощью учителя, у учащегося наблюдается 

неустойчивое стремление решать задачи творческого характера. Проект имеет 

хорошую экономическую оценку, возможность индивидуального применения. 

Низкий уровень выставляется, если пояснительная записка выполнена с 

отклонениями от требований, не очень аккуратно. Есть замечания по выполнению 

изделия в плане его эстетического содержания, несоблюдения технологии 



изготовления, материала, формы. Планирование работы с помощью учителя, 

ситуационный (неустойчивый) интерес ученика к технике. 
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